2.6. Utasitasok hasznalata

Két pont tdvolsaga:

A kor teriiletének ¢€s kertiletének szamitasa:

A korgytirtk teriiletének szamitasa és a maximalis teriilet megkeresése:
Milliméterben megadott adat atvaltasa:

Masodpercben megadott adat atvaltasa: Pra
A viz halmazallapotdnak meghatérozasa{]
Pontszambol osztalyzat megallapitasa:
Max, min ¢€s atlag szamitésa:

9. Harom adat helyén vald sorbarendezése: Feltetel4]

10. Pozitiv, negativ vagy zérus adat meghatarozasa: Feltetel5|

11. Egy gytimdlcs maganhangzoval vagy massalhangzéval kezd6dik: Feltetel6]
12. Szamjeggyel megadott osztalyzatot szovegesen adja meg: [Casel|

13. Kalkulator készitése (+,-,*,/):

14. Elért pontszambol osztalyzat megallapitasa:
15. Adott hatar kdz¢ esé adatok szamlalasa:

16. 15-255 kozotti karakterkddok kiiratasa:
17. Az elsé tiz szam dsszege for ciklussal:
18. Az elsd tiz szam 0sszege while ciklussal:

19. Az elsé tiz szam Osszege repeat-until ciklussal:
20. Faktorialis szamitasa: |Ciklus5|
21. Szin(x)/x tabellazasa: [Ciklus6
22. Kamatos kamat szamitasa: [Ciklus7|

23. 10-500 kozotti paros szamok, a tizes helyen paratlanok kiiratasa:

24. Valos tomb pozitiv, negativ és zérus elemeinek szamlalasa, 6sszeg, atlag szamitasa: [[omb1
25. A egész tipusu tomb paros €s paratlan elemeinek szamlalasa : m

26. Két vektor skalarszorzata:

27. A tomb minimalis €s maximalis elemének keresése a hozzatartozo6 indexszel:

28. Biivos négyzet vizsgalata:

29. Sztring kerektereirdl el6fordulasi statisztika:

30. 0-100 kozdtt gondolt szam kitalalasa: Jatek]

31. Kockadobas statisztikaja: Kockal|

32. Negyjegyll szamadat forditott sorrenben torténd visszairasa:

33. Sziiletési datumrol megmondja melyik napra esett:
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5 Tervezziink egy olyan programot, amely kiszdmitja két pont tavolsagat! (Rekordl)

A program beolvas két koordinatapontot és kiszamitja a két pont tavolsagat. Megjegyezziik, hogy az
attekinthet6ség kedvéért nem kezeltiik a felhasznalo esetleges hibajat. A program csak szamokat olvas be.

program rekordl;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

type

koord = record
x1,y1l,x2,y2: integer;
end;

var
d : koord;
tav : real;

begin
writeln ('Ket pont tavolsaganak szamitasa') ;
writeln;
write('l. pont x koordinataja: '); readln(d.xl);
write('l. pont y koordinataja: '); readln(d.yl);
writeln;
write('2. pont x koordinataja: '); readln (d.x2) ;
write('2. pont y koordinataja: '); readln(d.y2);
tav := sgrt(sqgr(d.x2-d.x1)+sqr(d.y2-d.y1l));
writeln;
writeln('A ket pont tavolsaga: ', tav:6:2);
readln;

end.



5 Készitsiink egy olyan programot, amely beolvassa a kor sugarat és kiszamitja a kor teriiletét és
kertiletét! (Rekord?2)

A program a kor tipust rekord adatmezdin végez miveleteket. Beolvassa a sugar mezd tartalmat és
kiszamitja a kerulet és terulet adatmezok értékét. Megjegyezziik, hogy az attekinthetdség kedvéért nem
kezeltiik a felhasznalo esetleges hibait. A program csak szamokat olvas be.

program rekord2;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses
SysUtils;
type
kor = record
sugar, kerulet,terulet : real;
end;
var
k : kor;
begin
write ('A kor sugara: '); readln(k.sugar) ;
writeln;
k.terulet := sqgr(k.sugar)* pi;
k.kerulet := 2*k.sugar * pi;
writeln ('A kor terulete: ',k.terulet:5:2);
writeln('A kor kerulete: ', k.kerulet:5:2);
readln;
end.



5 frjunk egy olyan programot, amely beolvassa a korgytiriik kiilsé és bels6 sugarat, kiszamitja a
teriiletiiket és megkeresi a maximalis tertiletti korgytrit! (Rekord3)

A program rakérdez a beolvasandd korgytiriik szamara, beolvassa a kiilsé és bels6 sugarukat, kiszamitja a

o

teriiletiiket. Megkeresi a maximalis teriiletii korgylriit, valamint a hozza tartozd tombindex értékeét.
Megjegyezziik, hogy az attekinthet6ség kedvéért nem kezeltiik a felhasznald esetleges hibajat. A program
csak szamokat olvas be.

program rekord3;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

type

korgyuru = record

Kulso sugar, Belso sugar, terulet: real;

end;

tomb = array[l..15] of korgyuru;
var

n,i,maxindex : integer;

maxter: real;

kgy : tomb;
begin

write ('A korgyuruk szama: '); readln(n);

for i:=1 to n do

begin

writeln(i:2,'. korgyuru:');
write ('Kulso sugar: '); readln(kgy[i] .Kulso sugar) ;
write('Belso sugar: '); readln(kgy[i] .Belso sugar) ;
writeln;
kgy[i] .terulet := (sqgr(kgyl[i].Kulso sugar)- sqgr(kgy[i] .Belso sugar) ) *pi;

end;

maxter:= kgy[l] .terulet;

maxindex := 1;

for i:=2 to n do

if kgy[i] .terulet > maxter then

begin
maxter := kgyl[i] .terulet;
maxindex:= 1i;
end;
writeln (maxindex:3,'. korgyurunek van maximalis terulete');
writeln('Kulso sugara: ',6kgyl[maxindex] .Kulso sugar:5:2);
writeln('Belso sugara: ',6kgyl[maxindex] .Belso sugar:5:2);
writeln('A maximalis terulet : ',maxter:6:2);
readln;

end.



5 Tervezziink egy olyan programot, amely milliméterben beolvasott tdvolsagot atalakitja m, cm és mm-
re! (Mm_m)

A program beolvassa a tavolsagot milliméterben és div, mod miiveletek segitségével atalakitja m, cm és
mm-re. Megjegyezziik, hogy az attekinthetdség kedvéért nem kezeltilk a felhasznald esetleges hibajat. A
program csak szamokat olvas be.

program mm m;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var m,cm,mm, ertek :longint;

begin
writeln ('mm-ben adott tavolsag szetbontasa m cm es mm egysegekre') ;
writeln;
write ('Adat mm-ben : '); readln (ertek) ;

m:=ertek div 1000;
mm:= ertek mod 10;

cm:= (ertek mod 1000) div 10;
writeln( ertek,' mm = ',m,' m ', cm ,' cm ', mm ,' mm');
readln;

end.



5 Készitsiink egy olyan programot, amely mdasodpercben megadott idéadatot atszamitja oOra, perc,
masodpercre! (Oraprog)

A program beolvassa az id0adatot masodperben és div, mod miiveletek segitségével atalakitja ora, perc és

masodpercre. Megjegyezziik, hogy az attekinthetdség kedvéért nem kezeltiik a felhaszndlo esetleges hibajat.
A program csak szamokat olvas be.

program oraprog;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var ora,perc,mp,ertek :longint;
begin
writeln('Ido atszamitasa masodpercbol ora perc es mp egysegekre ');
writeln;
write('Az idoadat masodpercben : '); readln(ertek);
ora:=ertek div 3600;
perc:= (ertek mod 3600) div 60;
mp:= ertek mod 60;
writeln( ertek,' masodperc = ',ora,' ora '
perc,' perc ', mp,' masodperc' );
readln;
end.

’



5 Tervezziink egy olyan programot, amely a viz halmazéllapotat hatdrozza meg a viz hdmérsékletébol!
(Feltetell)

A program bekéri a viz hémérsékletét és lancolt if utasitassal megallapitja a viz halmazallapotat és ezt irja

vissza. Megjegyezziik, hogy az attekinthetdség kedvéért nem kezeltiikk a felhasznalo esetleges hibajat. A
program csak szamokat olvas be.

program feltetell;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var
t : real;
begin
writeln('A viz halmazallapotanak vizsgalata');
writeln;
write ('homerseklet: '); readln(t);
write('halmazallapota: ');
if t > 0 then
begin
if t >= 100 then
writeln('goz"')

else
writeln('viz') ;
end
else writeln('jeg');
readln;

end.



?Készitsﬁnk egy olyan programot, amely leosztalyozza a dolgozatot a pontszam alapjan! (Feltetel?)

Tegyiik fel, hogy a dolgozat megirasakor elérheté maximalis pontszdm 100, és az érdemjegyek als6 hatdra
rendre 50, 60, 70 és 80! A program bekéri az elért pontszamot €és lancolt if utasitassal szovegesen kiirja a
dolgozatra kapott jegyet. Megjegyezziik, hogy az attekinthetéség kedvéért nem kezeltiik a felhasznalo
esetleges hibajat. A program csak szamokat olvas be.

program Feltetel2;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
pont: 0..100;
begin
writeln('0 es 100 kozotti pontok osztalyzata');
writeln;
write ('Az elert pontszam: '); readln (pont) ;
write ('A dolgozat osztalyzata: ');
if pont = 0 then writeln('Ervenytelen')

else if pont < 50 then writeln('elegtelen')
else if pont < 60 then writeln('elegseges')
else if pont < 70 then writeln('kozepes')
else if pont < 80 then writeln('jo'")
else writeln('jeles');
readln;
end.



5 Tervezziink egy olyan programot, amely harom egész tipust adatbdl megkeresi a maximalis és a
minimalis értéket, valamint kiszamitja az atlagukat! (Feltetel3)

A program bekér harom egész tipust adatot. Az adatok koziil if utasitasokkal kivalasztja a minimalis és a
maximalis értéket, majd kiszdmitja a maximalis és a minimalis adatok atlagat. Megjegyezziik, hogy az
attekinthet6ség kedvéért nem kezeltiik a felhasznalo esetleges hibajat. A program csak szamokat olvas be.

program Feltetel3;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;

var

a,b,c,max, min : integer;
atlag : real;

begin
write('a: '); readln(a);
write('b: '); readln(b);
write('c: '); readln(c);
max := a;
min := a;
if b > max then max := b;
if ¢ > max then max := c;
if b < min then min := b;
if ¢ < min then min := c;
writeln;
writeln('Min ertek: ',min);
writeln ('Max ertek: ', max) ;
atlag := (max+min)/2;
writeln('Max es Min atlaga: ',atlag:6:2);
readln;

end.



5 frjunk egy olyan programot, amely harom valtozé tartalma alapjan novekvé sorrendbe irja vissza az
adatokat! (Feltetel4)

A program bekér a harom egész tipust adatot és hdrom if utasitas felhasznalasdval ugy cseréli a valtozok
tartalmat, hogy végiil a valtozék ndovekvd sorrendben fogjak tartalmazni az adatokat. Két valtozd
tartalmanak a cseréjéhez munkarekeszt kell hasznalnunk. Megjegyezziik, hogy az attekinthet6ség kedvéért
nem kezeltiik a felhasznal6 esetleges hibajat. A program csak szdmokat olvas be.

program Feltetel4;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
x, x1,x2,x3 : integer;
begin
write('l. szam : '); readln(xl);
write('2. szam : '); readln(x2);
write('3. szam : '); readln(x3);
if x1 > x2 then
begin
X = x1;
x1l := xX2;
X2 := X;
end;
if x1 > x3 then
begin
X = x1;
x1l := xX3;
X3 1= X;
end;
if x2 > x3 then
begin
X 1= X2;
X2 := X3;
X3 := X;
end;
writeln;
writeln('A szamok novekvo sorrendben: ',x1:4,x2:4,x3:4);
readln;
end.
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5 Tervezziink egy olyan programot, amely a beolvasott adatrél megéallapitja, hogy pozitiv, negativ vagy
zérus! (Feltetel5)

A program bekéri az adatot, és feltételek kiértékelésével szovegesen irja ki, hogy az adat pozitiv, negativ

vagy zérus. Megjegyezziik, hogy az attekinthetdség kedvéért nem kezeltiik a felhasznalo esetleges hibajat. A
program csak szamokat olvas be.

program Feltetel5;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses
SysUtils;
var
a : real;
begin
write ('Adat: ');
readln(a) ;
if a > 0 then writeln('Az adat pozitiv');
if a < 0 then writeln('Az adat negativ');
if a = 0 then writeln('Az adat zerus');
readln;
end.

11



5 Készitsiink egy olyan programot, amely beolvassa egy gyiimdlcs nevét és megallapitja, hogy az
maganhangzoval vagy massalhangzoval kezddédik-e! (Feltetel6)

A program bekéri a gyltimoles nevét. A neveket csak kisbettivel irhatjuk. Képezi a kisbetlis maganhangzok és
a massalhangzok halmazat, majd a gyiimdlcs elsé karakterét vizsgalja, és annak megfelelden, hogy a
kezddbetli melyik halmazba tartozik, irja ki az eredményt. A length fliggvénnyel meghatarozza a gytimdlcs
karaktereinek szamat.

program Feltetel6;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
type
abc = set of 'a'..'z';
var

magan, massalh : abc;
gyum : string([50];
hossza : integer;

begin
write ('Gyumolcs (kisbetuvel) :!');
readln (gyum) ;

magan:= ['a','e','i','o','u'l;
massalh:= ['a'..'z'] - magan;
hossza := length (gyum) ;
writeln;

if gyum[1l] in magan then writeln ('Maganhangzoval kezdodik.');

if gyum[1l] in massalh then writeln('Massalhangzoval kezdodik.') ;
writeln('A szo hossza: ',hossza);

readln;

end.
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5 Tervezziink egy olyan programot, amely beolvassa az osztalyzat értékét, és szovegesen irja vissza!
(Casel)

A program bekéri a szamjegyes osztalyzatot és case utasitast hasznalva, a kivalasztott jegynek megfeleld
szOoveges osztalyzatot irja vissza. Megjegyezzilk, hogy az attekinthet6ség kedvéért nem kezeltik a
felhasznalo esetleges hibajat. A program csak szamokat olvas be.

program Casel;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;

var
osztalyzat : integer;
jegy : string;

begin

write('Az osztalyzat: ');
readln (osztalyzat) ;
case osztalyzat of

1: jegy := 'elegtelen';
2: jegy := 'elegseges';
3: jegy := 'kozepes';
4: jegy := 'jo';
5: jegy := 'jeles';
else jegy := 'Hibas adat.';
end;
writeln('A jegy: ',jegy);
readln;

end.

13



5 frjunk egy olyan programot, amely kalkulatorként miikddik, sszeadas, kivonas, szorzas és az osztis
muvelet végrehajtasara alkalmas! (Case?2)

A program bekéri az elsd operandust, a miveleti jelet majd a masik operandust. A miiveleti jelnek
megfeleléen elvégzi a miiveletet. Ha nullaval oszt, vagy hibas a miveleti jel, akkor hibajelzést ad.
Megjegyezzik, hogy az attekinthetdség kedvéért nem kezeltiik a felhasznalo esetleges hibajat. A program az
operandusok helyén csak szamokat olvas be.

program Case2;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
a,b,eredmeny : real;
muveletijel : char;
jo : boolean;
begin
write('l. operandus: '); readln(a);
write ('Muveleti jel (+,-,/,*): ');
readln (muveletijel) ;
write('2. operandus: '); readln(b);
writeln;
jo := true;
case muveletijel of
'+': eredmeny := a + b;
'-': eredmeny := a - b;
'/': begin
if b > 0 then
eredmeny := a / b
else
begin
eredmeny := 0;
write(' O0-val valo osztas miatt hibas muvelet') ;
jo := false;
end;
end;
'*1: eredmeny := a * b;

else begin
writeln('Hibas a muveleti jel!');

jo := false;
end;
end;
if jo then
writeln(a:6:2,"' ', muveletijel,' ',b:6:2,' = ' ,eredmeny:6:2);
readln;
end.
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5 Tervezziink egy olyan programot, amely az elért pontok alapjan szoveges osztalyzatot ad! (Case3)

A program bekéri az elért pontszamot. A case utasitassal felallitott ponthatarok kézé esd pontrol szoveges
osztalyzatot ad eredményként. Tegyiik fel, hogy a dolgozat megirasakor elérhetd maximalis pontszam 100 és
az érdemjegyek 50, 60, 70 és 90! Megjegyezziik, hogy az attekinthetdéség kedvéért nem kezeltik a
felhasznald esetleges hibajat. A program csak szamokat olvas be.

program Case3;

{$APPTYPE CONSOLE}
uses
SysUtils;

var
pont : 0 .. 100;
begin
writeln('0 - 100 kozott elert pontok osztalyzata: ');
write ('Pontszam: '); readln(pont) ;
writeln;
write('A dolgozat osztalyzata: ');
case pont of
90..100: writeln('jeles');
70.. 89: writeln('jo'");
60.. 69: writeln('kozepes') ;
50.. 59: writeln('elegseges') ;
0.. 49: writeln('elegtelen');
else writeln('Hibas adat!');
end;
readln;
end.
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5 Készitsiink egy olyan programot, amely beolvasott adatokbdl statisztikat készit, mennyi esik a megadott
hatarok koz¢! (Case4)

A program bekéri az adatok szamat (legfeljebb 30), majd az adatok szamanak megfelelé darab nem negativ
egész adatot ciklusban beolvas. A ciklus futasa alatt vizsgaljuk, hogy a szam melyik 0,1,10,100, és 1000
hatarokkal jellemezhetd intervallumba esik és a kiillonbozo szakaszok elemeit megszamlaljuk.
Megjegyezziik, hogy az attekinthet6ség kedvéért nem kezeltiik a felhasznald esetleges hibajat. A program
csak szamokat olvas be.

program Case4;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

const m=30;
var
n,db0,dbl,db2,db3,db4,1i:integer;
adat:array[l..m] of word;
begin
write ('Adatok szama (max. 30): ');
readln (n) ;
for i:=1 to n do

begin
write('adat[',1:2,"']: ');
readln(adat[i]) ;

end;

writeln;

db0:=0;db1:=0; db2:=0; db3:=0; db4:=0;
for i:=1 to n do

begin
case adat[i] of
0 : inc (dboO) ;
1..10 : inc (dbl) ;
11..100 : inc (db2) ;
101..1000 : inc (db3) ;
else inc (db4) ;
end;
end;
writeln(n:4,' adatbol: ');
writeln ('O ',db0:4) ;
writeln('1l..10 ',dbl:4) ;
writeln('11..100 ',db2:4) ;
writeln('101..1000 ',db3:4);
writeln (' >1000 ',db4:4) ;
readln;

end.
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5 frjunk egy olyan programot, amely kiirja a 15-255 kozotti karaktereket és a kodjukat! (Ciklus])

A program egy for ciklus ciklusvaltozojat 15-255 kozotti értékeken futtatja végig, kiirja a kod (ciklusvalto-
z0) értékét és a hozza tartozo karaktert, valamint minden tiz adat utan 1j sort kezd.

program Ciklus9;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
i,j : integer;
begin
writeln('15-255 kozotti karakterek es a kodjuk');
writeln;
j = 0;
for i := 15 to 255 do
begin
Jj o= J+1;
write(i:4, char(i) :2);
if j mod 11 = 0 then
begin
writeln;
end;
end;
readln;
end.
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g Tervezziink egy olyan programot, amely az els6 tiz egész szamot dsszeadja for ciklus hasznalataval!
(Ciklus2)

A program for ciklussal adja 6ssze az els6 tiz szamot.

program ciklus2;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var
szam, Osszeg : integer;
begin
osszeg := 0;
for szam := 1 to 10 do
osszeg := Osszeg + szam;
writeln('Az osszeg for ciklussal : ', osszeg);
readln;
end.
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g Készitsiink egy olyan programot, amely az elsé tiz egész szamot 6sszeadja while ciklus hasznalataval!
(Ciklus3)

A program while ciklussal adja 6ssze az els6 tiz szamot.

program ciklus3;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var
szam, Osszeg : integer;
begin
szam := 1;
osszeg := 0;
while szam < 11 do
begin
osszeg := OSsSzeg + szam;
szam := gszam+l;
end;
writeln('Az osszeg while ciklussal : ',osszeg);
readln;
end.
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g frjunk egy olyan programot, amely az elsé tiz egész szamot Osszeadja repeat-until ciklus
hasznalataval! (Ciklus4)

A program repeat-until ciklussal adja 6ssze az els6 tiz szamot.

program ciklus4;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var
szam, Osszeg : integer;
begin
szam := 1;
osszeg :=
repeat
osszeg := 0OSszeg + szam;
szam := szam+l;
until szam >= 11;

writeln('Az osszeg repeat-until ciklussal : ',osszeg);
readln;

0;

end.
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5 Tervezziink egy olyan programot, amely faktorialist szamol! (Ciklus5)

A program while ciklussal kiszamitja az adatként beolvasott faktorialis értékét. A program célja a

ciklusutasitas haszndlatdnak bemutatasa. Nem foglalkozunk azzal, hogy a faktoridlis kiszamitasakor
talléphetiink a szamabrazolasi hatarokon.

program Ciklus5;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var
f, n : integer;
begin
writeln ('Faktorialis szamitasa') ;
write('n : '); readln(n);
write(n:3, '! = ');
f = 1;
while( n > 0 ) do
begin
f := f*n;
dec (n) ;
end;
writeln(£:10) ;
readln;
end.
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5 Készitsiink egy olyan programot, amely a sin(x)/x fliggvényt tablazatosan irja ki! (Ciklus6)

A program -1-t61 1-ig, 0.1 tizedes Iéptékkel tablazatot készit a sin(x)/x fiiggvényrdl while ciklus
hasznalataval. A 0 helyen a fiiggvény nem értelmezett, igy ezt kihagyjuk a tablazatbol.

program ciklusé;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

const
a =-1.0; b =1.0; lepes = 0.1;
var
x:real;
begin
writeln('x':7, 'sin(x)/x':18);
writeln('=========================="') ;

X := a-lepes;
while x <= b do
begin

X := X + lepes;

if abs(x) < le-11 then continue;
writeln(x:10:5,sin(x)/x: 15:6);
end;
readln;
end.
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5 frjunk egy olyan programot, amely kamatos kamatot szamol! (Ciklus7)

A program beolvassa az alaptokét, a lekotés évét, a kamatlabat és kiszamitja a téke értékét kamatos-kamat
szamitassal. Megjegyezziik, hogy az attekinthetéség kedvéért nem kezeltiik a felhasznalo esetleges hibajat.
A program csak szamokat olvas be.

program Ciklus7;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
alap, t,kamat : real;
ev,i : integer;
begin
writeln ('Kamatos kamat szamitasa') ;
writeln;
write('Alap toke [Ft] : '); readln(alap);
write ('Lekotes eve: '); readln(ev) ;
write ('Kamat [%] : '); readln(kamat) ;
t := alap;
kamat := kamat/100;
for i := 1 to ev do
t := t + t*kamat;
writeln;
writeln(ev, ' ev mulva ',trunc(t), 'Ft lesz a betet');
readln;
end.
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5 Tervezziink egy olyan programot, amely kiirja a 10-500 ko6zotti paros szamokat, melyek a tizes helyen
paratlanok! (Ciklus8)

A program for ciklust hasznalva a ciklusvaltozot (i) 5-250.-ig futtatja. A ciklusban a vizsgalt szam (x) a
ciklusvaltozd kétszerese, igy csak a paros szamokat vizsgaljuk. Az x vizsgalt szdmot tizzel osztva és az

eredmény egész részét véve (trunc) az odd fiiggvénnyel eldonthetjiik, hogy a szam paratlan-e. A j valtozo
segitségével minden tiz kiirt szam utan 4j sort kezdiink.

program ciklus8;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var
i,j,x: integer;
begin
writeln('10 es 500 kozotti paros szamok, melyek a ' );

writeln('tizes helyen paratlan szamot tartalmaznak') ;
writeln;

j o= 1;
for i:=5 to 250 do
begin
X 1= 1*2;
if odd(trunc(x/10)) then
begin
write(x:4) ;
if j mod 10 = 0 then

begin
writeln;
j := 0;
end;
j o= J+1;
end;
end;
readln;
end.
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5 Készitsiink egy olyan programot, amely a megszamlalja a tomb pozitiv, negtiv és zérus elemeit,
kiszamitja a tomb elemeinek Osszegét és atlagat! (Tombl)

A program beolvassa a tomb elemszamat, majd feltolti a tdombdt. A poz, neg és zero valtozokba megszdm-
lalja a tomb pozitiv, negativ és zérus elemeinek szamat. Az osszeg valtozoba kiszadmitja a tdomb elemeinek
Osszegét, az atlag valtozoba pedig az atlagot. Megjegyezziik, hogy az 4attekinthetdség kedvéért nem kezeltiik
a felhasznalo esetleges hibajat. A program csak szdmokat olvas be.

program tombl;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var
i,db, poz,neg, zero
osszeg,atlag real;
y : array[l..20] of real;
begin
write('A tomb elemeinek szama: ') ;
readln (db) ;
for i :=1 to db do
begin
write(i:2,'.elem: ') ;
readln(y[i]) ;
end;
poz := 0;
i:=1;
while
begin
if y [ <
if y[i] >
if y[i] =
1:=1i+1;
end;
osszeg := 0;
i:= 0;
repeat
i:=1+1;
osszeg := osszeg+yl[i];
until i = db;
atlag := osszeg/db;
writeln;

integer;

neg := 0;

i<=db do
i 0 then neg := neg+l;
0 then poz poz+1;
0 then zero := zero+1l;

writeln('Pozitiv elemek szama:
writeln ('Negativ elemek szama:

writeln('Zerus elemek szama
writeln;

writeln('A tomb elemeinek osszege:
writeln('A tomb elemeinek atlaga

readln;
end.

',poz) ;
',neg) ;
', zero) ;

',088zeg:8:2) ;
',atlag:8:2);
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?irjunk egy olyan programot, amely az egész tipusu elemeket tartalmazo tomb paros és paratlan elemeit
szamlalja meg. (Tomb?2)

A program beolvassa a tdmb elemeinek szamat, majd feltdlti a tdombdt. A paros valtozoba a tomb paros
elemeinek szamat, a paratlan véltozoba pedig a paratlan elemeinek szamat tolti. Megjegyezziik, hogy az
attekinthet6ség kedvéért nem kezeltiik a felhasznalo esetleges hibajat. A program csak szamokat olvas be.

program tomb?2;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var
i,db,paros,paratlan : integer;
x : array[l..20] of integer;
begin
write('A tomb elemeinek szama: ') ;
readln (db) ;
for i :=1 to db do
begin
write(i:2,'.elem: ') ;
readln (x[i]) ;
end;
paros := 0; paratlan
i:=1;
while i<=db do
begin
if odd(x[i]) then paratlan := paratlan+l
else paros := paros+l;

Il
o

1:=1i+1;
end;
writeln;
writeln ('Paratlan elemek szama: ',paratlan);
writeln ('Paros elemek szama : ', paros) ;
readln;
end.
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5 Tervezziink egy olyan programot, amely két vektor skalarszorzatat szamitja ki! (Tomb3)

Megadjuk, hogy hany dimenzioban dolgozunk (» maximum 20). A program feltdlti a két tombot és az
skszorzat valtozoba kiszamitja a két vektor skalaris szorzatat. Megjegyezziik, hogy az attekinthetOség
kedvéért nem kezeltiik a felhasznalo esetleges hibajat. A program csak szamokat olvas be.

program tomb3;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
i,n : integer;

x1,x2: array[l..20] of real;
skszorzat: real;
begin
writeln ('Ket vektor skalar szorzata');
writeln;
write ('A vektor elemeinek szama: ') ;
readln(n) ;
for i:=1 to n do
begin
write('x1[',1i:2,']l= '"); readln(x1lI[i]);
write('x2([',1:2,']= '"); readln(x2I[1i]);
writeln;
end;
skszorzat:=0;
for i:=1 to n do

skszorzat:= skszorzat+xl[i]*x2[1i];
writeln('A ket vektor skalar szorzata: ',6 skszorzat:8:2);
readln;
end.
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?irjunk egy olyan programot, amely a tomb legnagyobb és legkisebb értékét, valamint a hozzatartozd
indexet keresi meg! (Tomb4)

A program beolvassa a tomb elemeinek szamat, majd feltolti a tombot. Az elsd elemre allitja a legkisebb és a
legnagyobb kezddértéket, valamint az index 1 lesz. A ciklust csak kett6tdl indul, ha talal olyan elemet,
amely kisebb a minimumnal, akkor cseré¢l, illetve ha talal nagyobbat a maximumnal, akkor cserél és az
aktualis indexet eltarolja. Megjegyezziik, hogy az attekinthetdség kedvéért nem kezeltiik a felhasznalo

esetleges hibajat. A program csak szamokat olvas be.

program tomb4;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
i,db, min index, max index : integer;

min,max: real;
x : array[l..20] of real;

begin
write ('A tomb elemeinek szama: ') ;
readln (db) ;
for i :=1 to db do
begin
write(i:2,'.elem: ') ;
readln(x[i]) ;
end;
min index := 1;
min := x[1];
max index := 1;
max := x[1];
for i:=2 to db do
begin
if x[i]l< min then
begin
min := x[i];
min index := 1i;
end;
if x[i]> max then
begin
max := x[1];
max_ index := 1i;
end;
end;
writeln;
writeln('A tomb maximalis eleme: ',max:6:2);
writeln('A maximalis elem indexe: ', max index) ;
writeln('A tomb minimalis eleme: ',min:6:2);
writeln('A minimalis elem indexe: ', min index) ;
readln;
end.
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?Készitsﬁnk egy olyan programot, amely egy maximadlisan 10x10-es véletlen-szamokkal feltoltott
matrixrol megallapitja, hogy biivos négyzet-e! (Egy matrix akkor biivos négyzet, ha sorainak, oszlopinak és
atloinak elemdsszege megegyezik.) (Buvos)

A program bekéri a blivos négyzet méretét, amely 2 és 10 kozott fogadhato el.

A program {feltoltes} része véletlen-szamokkal feltlti a matrixot és visszairja a képernyore. A Randomize
eljaras inicializélja a véletlen szamok generalasat. A Random(paraméter) fliggvény véletlen szamokat allit
el [0,paraméter) intervallumban.

A {kiiras} programrészlet visszairja a DOS ablakba a szamokat.

Ezek utan a program az {ellenorzes} részben képezi a sorok Osszegét, az oszlopok Osszegét és az atlo
Osszegét, majd az algoritmus szerint ellendrzésre keriil az 0sszegek azonossaga. Barmelyik 0sszeg nem
egyezik a vizsgalat soran az el6zokkel, a matrix mar nem blivés négyzet.

Megjegyezziik, hogy az attekinthet6ség kedvéért nem kezeltiik a felhasznald esetleges hibajat. A program
csak szamokat olvas be.

program Buvos;
{$APPTYPE CONSOLE }
uses

SysUtils;

const
maxn = 10;

var
bn : array [1l..maxn+l, 1..maxn+1l] of byte;
i,j,n : byte;
sum : integer;
bnok : boolean;
begin

write ('Kerem a buvos negyzet meretet [2..10]: ');
readln (n) ;

writeln;

if not (n in [2..10]) then halt;

{feltoltés}
randomize;
for i:=1 to n do
for j:=1 to n do
bn[i,j] := random(1l0) ;

{ kiiras }
for i:=1 to n do

begin
for j:=1 to n do
write(bnli,jl :5);
writeln;
end;

{ ellenorzes }
{ sorok osszege }
for i:=1 to n do

begin
bnli,n+1]:=0;
for j:=1 to n do
bn[i,n+1l] :=bn[i,n+1]l+bnl[i,jl;
end;

{ oszlopok osszege }
for j:=1 to n do
begin
bn[n+1,7j]:=0;
for i:=1 to n do
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bn[n+1,j]:=bn[n+1,jl+bnli,jl;
end;

{ foatlo osszege }
bn[n+l,n+1] :=0;
for i:=1 to n do
bn[n+l,n+1] :=bn[n+1,n+1]+bnfi,i];

{ mellekatlo osszege }

sum:=0;

for i:=1 to n do
sum:=sum+bn [n+1-1,1];

bnok:=true;
for i:=1 to n+1 do
if sum<>bn[i,n+1] then bnok:=false;

for j:=1 to n do

if sum<s>bn[n+1l,j] then bnok:=false;
writeln;

if bnok then writeln('Buvos negyzet')

else writeln('Nem buvos negyzet') ;

readln;
end.
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5 frjunk egy olyan programot, amely egy beolvasott sztring karaktereir6l eléfordulési statisztikat készit!
(Chstat)

A program bekéri egy szoveget, majd nullazza a statisztikat tarold tombot (chnt). A szoveg hosszaig
szamlalo ciklusban a szoveg karaktere a statisztika tomb indexe, melynek megfelelé eleme minden egyes
karakter eléfordulaskor eggyel novekszik. Eredményként a karakter és el6fordulasi adata kertil kiirasra.

program Chstat;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
s : string;
ch : char;
chcent : array[#0..#255] of byte;
i : byte;
begin
write ('Kerek egy szoveget: '); readln(s);
writeln;

for ch:=#0 to #255 do
chent [ch] :=0;

for i:=1 to length(s) do
inc (chent [s[i]]) ;

for ch:=#0 to #255 do

begin
if chcnt[ch]<>0 then
begin
write ('|':4,ch:1,'|:', chent([ch]:3);
end;
end;
readln;
end.
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5 Tervezziink egy olyan programot, amely kitalal 0-100 kozott egy szdmot és aztdn a felhasznéaldval
kitalalos jatékot jatszik! (Jatek)

A program general egy véletlen-szdmot 0-100 kozott. A Randomize eljaras inicializalja a véletlen szamok
generalasat. A Random(paraméter) fliggvény véletlen szdmokat allit eld [0,paraméter) intervallumban.

Ezek utan kezdddhet a jaték. A program jatékostdl kér egy szamot, majd tajékoztatja arrdl, hogy a megadott
szam sok, kevés vagy éppen megegyezik a gondolt szammal, ebben az esetben a prébalkozdsok szdmat is
kiirja.

A jaték egészen addig ismétlodik, mig a jatékos nem akar tovabb jatszani. Az Upcase fiiggvény nagybetlissé
konvertalja a paramétereként megadott karaktert.

Megjegyezziik, hogy az attekinthet6ség kedvéért nem kezeltiik a felhasznald esetleges hibajat. A program
csak szamokat olvas be.

program Jatek;
{$APPTYPE CONSOLE}
uses

SysUtils;

var
szam,n, f:integer;
c:char;
begin
repeat
n:=0;
randomize; { veletlenszeruen inditja a veletlenszam-generatort }
f:=random(101) ;
writeln('Talalja ki a 0 - 100 kozotti szamot !');
repeat
write('szam = '); readln(szam) ;
n:=n+1;
if szam<f then writeln(' keves')
else
if szam>f then writeln(' sok ')
else writeln('Talalt ',n:5,' probalkozassal');
until f=szam;
write ('Akar meg jatszani? (i/n): ') ;readln(c);
until Upcase(c) <>'I';
end.
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5 Készitsiink egy olyan programot, amely megadott szamt kockadobasbol statisztikat készit! (Kocka)

A program beolvassa a kockadobdsok szdmat, majd véletlenszam-generatorral szimuldlva a kockadobdst a
megadott szamszor dob és statisztikat készit a dobasokrol. (A Randomize eljaras inicializalja a véletlen
szadmok generdldsat. A Random(paraméter) fiiggvény véletlen szamokat 4llit eld [0.paraméter)
intervallumban.)

Megjegyezziik, hogy az attekinthet6ség kedvéért nem kezeltiik a felhaszndlo esetleges hibjat. A program
csak szamokat olvas be.

program Kocka;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
hany dobas, i, dobas : integer;
const
hany : array [1..6] of integer = (0, 0, 0, 0, 0, 0);
begin
randomize;

write ('Hany dobas legyen: ');
readln (hany dobas) ;

writeln;
for i:=1 to hany dobas do
begin
dobas := random(6) + 1;
inc (hany [dobas]) ;
end;
writeln (hany[1], ' egyes, ', hany[2], ' kettes, ', hany[3], ' harmas, ',
hany[4], ' negyes, ', hany[5], ' otos, ', hany[6], ' hatos.');
writeln;
readln;
end.
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5 frjunk egy olyan programot, amely a beolvasott 4 jegyli szamjegyeket forditott sorrendben irja vissza.
(Fordit)

A program a beolvasott négyjegyli szam nagysagat ellendrzi, majd div és mod miivelettel megforditja a
jegyeket.

Megjegyezziik, hogy az attekinthet6ség kedvéért nem kezeltiik a felhasznald esetleges hibajat. A program
csak szamokat olvas be.

program Fordit;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
x :integer;
w,s,r,q,p: integer;
begin

repeat
write ('Kerek egy negyjegyu szamot: ');
readln (x) ;

until (x>=0) and (x<=9999) ;

:=x div 1000;
:=x mod 1000;
div 100;
:=w mod 100;
:=w div 10;
s:=w mod 10;
w:=1000*s + 100*r + 10*g + p;
writeln('A szam jegyei forditott sorrendben: ', w);
readln;
end.
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?Tervezzﬁnk egy olyan programot, amely a sziiletési datumrol megmondja, hogy a hét melyik napjara
esett! (Oroknap)

A program beolvassa a sziiletési datumot és az évrél, honaprol €s a naprol megmondja, hogy a hét melyik
napjara esett. Megjegyezziik, hogy az attekinthetdség kedvéért nem kezeltiik a felhasznald esetleges hibajat.
A program csak szamokat olvas be.

program Oroknap;
{$APPTYPE CONSOLE}

uses
SysUtils;
var
ev, ho, nap : integer;

x, jelzoszam : integer;
nap rendben, szokoev : boolean;

szokonap : integer;
const
napok : array [0..6] of string[10] = ('vasarnap',6 'hetfo',
'kedd', 'szerda', 'csutortok',6 'pentek', 'szombat');
begin
writeln('Irjon be egy datumot, megmondom milyen napra esik!');
ev := -1;
while (ev < 1901) or (ev > 2099) do
begin
write('ev [1901-2099] : ');
readln (ev) ;
end;
ev:=ev-1900;
szokoev:=(ev mod 4 = 0) and (ev mod 100 <> 0) or (ev mfod 400 = 0);
szokonap := ord(szokoev) ;
repeat

write ('honap: ') ;
readln (ho) ;
until (ho >= 1) and (ho <= 12);
repeat
nap rendben := TRUE;
write('nap: ');
readln (nap) ;
if (nap < 1) or (nap > 31) then nap rendben := FALSE;
if (((ho=4) or (ho=6) or (ho=9) or (ho=11)) and (nap=31))
or ((ho=2) and (nap>28+szokonap)) thfen

begin
writeln ('Ebben a honapban nincs ilyen nap.');
nap rendben := FALSE;

end;

until nap rendben;

case ho of

1,10: jelzoszam := 0;
5: jelzoszam := 1;
8: jelzoszam := 2;
2,3,11: jelzoszam := 3;
6: jelzoszam := 4;
9,12: jelzoszam := 5;
4,7: jelzoszam := 6;

end; {case}

X := ev + ev div 4 + jelzoszam + nap;
if ((ho=1) or (ho=2)) and szokoev then x := x - 1;
X := x mod 7;
writeln('Az adott nap: ', napok[x]) ;
readln;
end.
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